
 
 

 

 

 

 

 

 

 

此遊戲是使用 App Inventor2所製作設計 

主要透過畫布、動畫元件、音效元件及音訊播放器， 

來設計打魔鬼遊戲，類似打地鼠，並使用音效設計， 

讓手機遊戲更充滿動感效果。 

 
程式設計共分為五大部份： 

「自訂程序宣告」 「遊戲開始」  

「遊戲倒數」 「顯示天使或惡魔」 「打擊計分」 

 

 

 

 程式碼: 

  

  



 
 

 

 

 



 
 

  

 



 
 

  

 



 
 

  

 



 
 

  

 



 
 

  

 



 
 

 

 


